
                                                                    
 

Synthèse du module de formation 
« Conception d’un escape game pédagogique » 

Ce qu’il faut retenir ! 
 

Fiche synthèse 

Titre du module Module 08 : Conception d’un escape game pédagogique 

Objectifs du module - Utiliser la plateforme de conception de contenus interactifs Genially ; 
- Concevoir un escape game numérique en ligne avec la plateforme Genially ; 
- Identifier les mécaniques de jeu spécifiques aux escape game en ligne. 

 

Dans ce module, vous avez été amenés à : 

▪ Prendre en main la plateforme de créations de contenus interactifs Genially, 

▪ Concevoir un escape game numérique avec Genially,  

▪ Identifier les mécaniques de jeu spécifiques aux escape game en ligne.  

 

A l’issue de la formation, nous vous conseillons de continuer à tester les fonctionnalités découvertes de manière 

régulière afin de gagner en maitrise de l’outil et ne pas oublier les différentes possibilités offertes par Genially. 

 

Vous l’avez vu, la création d’un escape game nécessite la création de nombreuses pages dans Genially. Nous vous 

conseillons de commencer avec un scénario simple ne demandant pas trop de créations de pages ni trop d’images. La 

dimension immersive est importante mais la recherche d’images peut être très chronophage. 

 

Voici quelques conseils pour réussir votre 1ère création :  

- Prenez d’abord bien en main la plateforme en testant les différentes fonctionnalités ce qui vous permettra de 

connaitre les possibilités et ne pas vous lancer dans un scénario trop ambitieux voire irréalisable. 

- Soyez raisonnable et commencez « petit » avec un escape game de courte durée (10/15 minutes) et pourquoi 

pas un Genially rassemblant toutes les énigmes sur une seule et même page. 

- Réaliser un organigramme détaillé de votre jeu indiquant les types d’énigmes, les images nécessaires et 

éventuellement les musiques avant de vous lancer dans la conception. Cela vous servira de guide.   

 

Pour finir, n’hésitez pas à tester des escape game numériques créés par des collègues enseignants. La plateforme 

scape.enepe.fr (https://scape.enepe.fr/-les-tresors-.html) partage de nombreuses productions d’enseignants.  
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